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Wstęp

Łatwość wyszukiwania informacji oraz ich ilość, którą możemy zaobserwować w Internecie jest wynikiem wspólnego działania wielu ludzi, którzy swoimi pomysłami stworzyli możliwości dla powstania tego unikalnego, jedynego w swoim rodzaju tworu. Dla przypomnienia, powiedzmy że jego idea powstała w wojskowym projekcie ARPANET, którego celem miało być stworzenie sieci o działaniu zdecentralizowanym, co miało ją uodpornić na ewentualne awarie centralnego komputera. Po kilku latach ssieć zostła udostępniona publicznie, a jej rozwój pozwolił na zaistnienie tego fenomenu, ajkim jest dzisiaj Internet.

Zedfiniujmy sobie kilka podstawowych pojęć. Będą nimi

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
Internet - jest sysemem łączącym komputery w sieć, która jest zdecentralizowana, a więc wszystkie komputery pracujące w niej są równouprawnione i nie wyróżnia się żadnego, który nadzorowałby pracę tej sieci.

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
WWW (ang. World Wide Web) - idea umieszczania w Internecie hipertekstowych dokumentów; zrodziła się ona w 1984 roku w szwajcarskim instytucie CERN

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
HTML (ang. HyperText Markup Language) - jest sformalizowanym językiem pozwalającym na opisywanie umieszczanych w Internecie informacji w postaci stron WWW  

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
http (HyperText Transmission Protocol) - jest usługą (logiczną) realizowaną w Internecie pozwalającą na przesyłanie stron WWW pomiędzy serwerem (komputerem, na którym są one umieszczone) a klietem (komputerem, który je pobiera w celu wyświetlenia); innymi usługami oferowanymi w Internecie są np. telnet (praca na zdalnym komputerze), ftp (przesyłanie plików) i in.

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol)  - (fizyczny) protokoł transmisji obowiązujący w Internecie i służący do umożliwienia komputerom komunikowania się między sobą; wyróżnia się w nim 5 warstw odpowiadających kolejnym logicznym poziomom abstrakcji przekazywanych informacji 

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
numer IP - numer, który jest przydzielany każdemu komputerowi w sieci Internet, pozwalający na jednoznaczne jego zidentyfikowanie; w obecnie używanym standardzie IP4 numer ten składa się z 4 liczb z zakresu 0..255 rozdzielonych od siebir kropkami, np. dla serwera wydziałowego będzie to 

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
nazwa domenowa komputera - wprowadzona została dla ułatwienia zapamiętywania adresów komputerów; składa się z ciągów znaków (które nie mogą zawierać spacji i znaków zastreżonych) rozdzielonych kropkami - dla serwera wydziałowego będzie to boss.zie.pg.gda.pl

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
DNS (Domain Name Serwer) - serwer Internetowy pozwalający na zamianę nazwy w postaci domenowej na postać numeru IP

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
URL (Universal Resource Locator) - często utożsamiany (niezbyt poprawnie) w WWW z adresem storny (np. http://www.pg.gda.pl); w rzeczywistości składa się on z nazwy usługi (tu: http://), adresu serwera (tu: www.pg.gda.pl), opcjonalnie również numeru portu (np. :8080)  i położenia pliku na serwerze (np. /tucows/) oraz jego nazwy (np. index.html)

Aby Internet dobrze funkcjonował niezbędne jest wzajemne wspóldziałanie wielu składników. Można to zilustrować jak niżej:
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Na jednym z komputerów musi być umieszczona INFORMACJA, która jest udostępniona innym użytkownikowm. Komputer taki zwany jest SERWEREM. Uzytkownik, który pragnie tą informację odczytać pracuje przy komputerze, który wysyła do serwera ZAPYTANIE. Ten komputer z kolei nazywa się KLIENTEM. W odpowiedzi na jego zapytanie serwer przesyła ODPOWIEDŹ, która zawiera żądaną informację. Cały ten proces odbywa się przez sieć, którą zwykle jest INTERNET. Wszystko to odbywa się dzięki temu, że informacja jest przekazywana w określonym formacie. Fizyczną komunikację zapewnia protokoł TCP/IP, na którym zaimplementowana jest usługa HTTP w której najczęściej wykorzystywanym językiem jest HTML. Istnieje wiele jego wersji, przy czym ostanim, obowiązującym standardem jest HTML 4.0. Sam język HTML wywodzi się z bardziej ogólnego języka SGML (Structuralized General Markup Language). Obecnie upowszechniającym się rozszerzeniem HTML jest XML (eXtensible Markup Language), któy również jest podzbiorem SGML. Innymi popularnymi językami używanymi w WWW są Java Script, Java, CGI, Prel, DHTML oraz VRML. 

Stadardy obowiązujące w Internecie definiuje i przyjmuje ciało zwane ITF (Internet Technology Force) oraz W3C (WWW Consortium). 

Podstawy

HTML opisuje wszystkie elementy za pomocą tzw. zanczników, będących swego rodzaju komendami. Zawsze obowiązuje jednak kilka zasad:

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
wszystkie znaczniki są umieszczane w nawiasach trójkątnych - np. <HTML>

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
wiele spośród znaczników ma znaczniki domkające, które ograniczają zasięg jego działania; wówczas znacznik taki ma postać identyczną do znacznika otwierającego z dodanym ukośnikiem po otwierającym nawiasie trójkątnym - np. </HTML>

Podstawowym szkieletem strony są znaczniki:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Tytuł strony <TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Zawartość strony

</BODY>

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
znacznik <HTML> .. </HTML> oznacza, że tekst w jego wnętrzu jest pisany zgodnie z syntaktyką języka HTML

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
znacznik <HEAD> .. </HEAD> wskazuje na część dokumentu zwaną nagłówkiem i opisującą ogólne właściwości całej definiowanej strony 

sekcja HEAD zawsze musi być w dokumencie określona i musi być to zrobione dokładnie jeden raz

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
znacznik <TITLE> .. </TITLE> wskazuje na tekst, który jest wypisywany w belce okna przeglądarki HTML - niektóre starsze przeglądarki wyświetlają go na samej górze strony, jednak zwykle nie pojawia się on na samej stronie, a wyłącznie w belce okna

w tytule strony nie należy używać dwukropków i ukośników, gdyż niektóre systemy operacyjne mogą je interpretować niewłaściwie

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
znacznik <BODY> .. </BODY> określa wreszcie zasadniczą część dokumentu, jego treść, która będzie interpretowana i wyświetlana jako właściwa stroma WWW w oknie przeglądarki

Kolejnymi zasadami są:

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
do znaczników otwierających mogą być dodawane opcjonalne lub obowiązkowe parametry, które są oddzielane spacjami; ich wartości są podawane po znaku równości, z reguły w cudzysłowach, np. <IMG  SRC="obrazek.gif"  HSPACE="5">

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
cudzysłowy w znacznikach zawsze muszą być proste (czyli " .. ") a nie drukarskie (czyli   ,, .. '')

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
rozmieszczenie tekstu w kodzie źródłowym strony HTML nie ma znaczenia dla układu ostatecznego - wszystkie nadmiarowe spacje są opuszczane, podobnie jak wszystkie znaki końca linii; 

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
aby wymusić przejście do nowej linii należy użyć znacznika <BR>

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
wszystkie nadmiarowe znaczniki <BR> są również ignorowane

istnieją znaki specjalne, dla wypisania których trzeba użyć specjalnego polecenia; są to 


znak
kod
znaczenie


>
&gt
"greater then"


<
&lt
"less then"


"
&quot
"quotation mark"


&
&amp
"ampersand"

Nagłówki tekstu

Tekst może być formatowany - służą do tego znaczniki:

<H1> .. </H1> tekst wpisany pomiędzy tymi znacznikami jest wypisywany jako nagłówek; jest 6 wielkości nagłówków, z których <H1> jest największym. Dla podrozdziałów można używać następnych nagłówków - <H2>, <H3>, aż do <H6>, który jest najmniejszy

nagłówki powinny być stosowane w sposób przemyślany i konsekwentny, aby uniknąć sytuacji, w której część większej całości jest zatytułowana większym nagłówkiem, niż ona sama 

nagłówki te są często stosowane jako tytuły rozdziałów

Przejście do nowej linii

Przejście do nowej linii powoduje znacznik <BR>

Do nowej linii przechodzi również znacznik nowego akapitu, z tą różnicą, że wstawiany jest również dodatkowy odstęp wielkości pół linii. Jest to znacznik <P>

Znacznik nowego akapitu może (choć nie musi) być zakończony znacznikiem domykającymm </P>, który odwołuje wszystkie ustawienia ustalone dla tego akapitu za pomocą parametrów w znaczniku otwierającym; ustawienia te odwołuje również znacznik otwierający nowy akapit. Używanie znacznika </P> należy jednak do dobrego tonu.

Dodatkowo użytecznym znacznikiem jest <HR> wstawiający poziomą linię.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Ilustracja użycia nagłówków i tytułów </TITLE>

<HEAD>

<BODY>

<H1> Nasza pierwsza strona </H1>

Ten przykład pokaże nam, 

jaka jest różnica 

pomiędzy znacznikami BR i P 

<HR>

Pierwszy akapit <BR>

Drugi akapit <BR> <BR> <BR>

Trzeci akapit

<P> oraz tekst napisany wewnątrz znacznika P - różnią się one wielkością odstępu międzyliniowego, ale najważniejszy jest fakt logicznego ograniczenia akapitu </P>

</BODY>

</HTML>

Zagnieżdżanie znaczników

Poniżej przedstawione będą znaczniki formatujące tekst. Na jeden fragment tekstu może wpływać więcej niż jeden znacznik - i wtedy mówimy o znacznikach zagnieżdżonych. Jednak zawsze należy zachować w takim przypadku kolejność domykania znaczników - jako ostatni musi być domknięty ten, który został otwarty pierwszy. Podobnie, jako pierwszy domykać zawsze trzeba ten znacznik, który był otwarty ostatnio. Tak więc poprawna będzie konstrukcja:

Fragment <B> ważnego tekstu <I> możemy wyróżnić </I> pogrubieniem </B> . 

natomiast błędna będzie

Fragment <B> ważnego tekstu <I> możemy wyróżnić </B> pogrubieniem </I> . 

Formatowanie tekstu

 Fragment tekstu można formatować znacznikami:

<B> .. </B> powoduje wypisanie tekstu czcionką pogrubioną (bold)

<I> .. </I> powoduje wypisanie tekstu czcionką pochyłą (kursywa, italic)

<U> .. </U> powoduje podkreślenie tekstu 

<STRIKE> .. </STRIKE> wypisuje tekst przekreślony

podobny skutek spowoduje użycie znaczników, które zamiast formatowania fizycznego miały służyć formatowaniu logicznemu, jednak na ekranie trudno to odróżnić:

<STRONG> .. </STRONG> uwypuklenie tekstu, z reguły pogrubienie

<EM> .. </EM> zaznaczenie, z reguły polegające na pisaniu pismem pochyłym

<ADDRESS> .. </ADDRESS> staromodny znacznik, używany jedyni do napisania adresu kontaktowego do autora strony - wypisywane pismem pochyłym

Dla czcionek ustala się wygląd parametrami 

SIZE="n" zmienia wielkość czcionki, przy czym n jest liczbą z zakresu 1..7; największa czcionka to 7 a najmniejsza 1

COLOR="kolor" usatla kolor tekstu, przy czym można go podać w postaci "#rrggbb" gdzie r oznacza zapisaną szesnastkowo wielkość natężenia składowej czerwonej, g oznacza wielkość natężenia składowej zielonej a b wielkość natężenia składowej niebieskiej, np. "#FA160B" lub można podać jedną z 16 predefiniowanych nazw kolorów:


white (biały)
red (czerwony)
green (zielony)
blue (niebieski)


black (czarny)
gray (szary)
silver (jasnoszary)
yellow (żółty)


olive(oliwkowy)
lime (jasnozielony)
cyan (jasnonieb.)
purple (purpurowy)


teal
magenta
navy
maroon

FACE="nazwa czcionki" ustala nawę czcionki, którą tekst ma być wypisywany; z uwagi na różnorodność zainstalowanych fontów w różnych ststemach stosowanie tego parametru jest wysoce niebezpieczne

Dla lokalnego zmienienia własności tekstu używa się znacznika <FONT  SIZE="n"  COLOR="kolor"> .. </FONT>, przy czym w tyym znaczniku dla określenia wielkości można również użyć wielkości względnej, pisząc "+n" co oznacza wielkość o n stopni większą niż standardowa, lub "-n"  co oznacza wielkość o n stopni mniejszą od wielkości ustalonej znacznikiem <BASEFONT>..

Względną zmianę wielkości używanej czcionki można uzyskać korzystając ze znaczników 

<BIG> .. </BIG>, który zwiększa czcionkę o jeden stopień lub

<SMALL> .. </SMALL>, który zmniejsa czcionkę o jeden stopień

Nagłówki można wyrównywać z wykorzystaniem parametru ALIGN, który może przsyjmować wartości left (wyrównanie do lewego marginesu), right (wyrównanie do prawego marginesu) lub center (wyrównanie do środka strony); przykład: <H1 ALIGN=center> .. </H1>

Podobnie można wykorzystać parametr ALIGN w znaczniku <P> dla uzyskania żądanego wyrównania całego akapitu. 

Definicje obowiązujące w całym dokumencie

Dla ustawień czcionki obowiązujących na całej stronie używa się znacznika <BASEFONT  SIZE="n">, który powinien być umieszczony na samym początku sekcji <BODY>; domyślną wielkością czcionki jest 3.

Podobnie, kolor domyślny dla całej strony można ustalić parametrem  TEXT otwierającego znacznika BODY, jak następuje: <BODY  TEXT="red"> 

Aby ustalić kolor tła dla strony należy użyć parametru BGCOLOR otwierającego znacznika BODY, np. <BODY  BGCOLOR="navy">

Jeśli chcemy, by tłem dla strony był obrazek, wówcza używamy parametru BACKGROUND otwierającego znacznika BODY, np. <BODY  BACKGROUND="tlo.jpg">; obrazek taki będzie powtarzany w pionie i poziomie, aby zapewnić pokrycie całego okna, niezależnie od jego rozmiarów.

Wszystkie powyższe parametry otwierającego znacznika BODY mogą być używane równolegle. 

Przykład:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Ilustracja prostego formatowania tekstu </TITLE>

<HEAD>

<BODY>

<H1> Pewien krótki tekst </H1>

</BODY>

</HTML>

Indeksy dolne i górne

Indeksy dolne i górne można uzyskać stosując znaczniki:

<SUP> .. </SUP>, który oznacza indeks górny lub

<SUB> .. </SUB> który oznacza indeks dolny

jako przykład mogą posłużyć następujące wzory:
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Komentarz

Bardzo ważnym elementem jest komentarz pozwalający na umieszczanie w tekście uwag i przypisów, które nie będą widoczne na wyświetlanej stronie. Uzyskać to można za pomocą znacznika


<!-- tu wpisujemy tekst komentarza -->

Kody znaków

Jedynym obowiązującym standardem kodowania polskich znaków diakrytycznych jest ISO-8859-2, zwany również Latin-2. Aby przeglądarka wiedziała, że polskie litery są kodowane zgodnie z tym standardem, należy w nagłówku umieścić linię


<META  HTTP-EQUIV="content-type"  CONTENT="text/html; 


charset=iso-8859-2">

Wiele informacji o sposobach kodowania można znaleźć na Polskiej Stronie Ogonkowej - http://www.agh.edu.pl/ogonki/pl.html

Polskie litery znajdują się pod kodami


ą: &#185
Ą: &#165
ó: &#243
Ó: &#211


ć: &#230
Ć: &#198
ś: &#156
Ś: &#140


ę: &#234
Ę: &#202
ż: &#191
Ż: &#175


ł: &#179
Ł: &#163
ź: &#159
Ź: &#143


ń: &#241
Ń: &#209

Niektóre inne znaki, które mają swoje kody to:


# : &#35
$: &#36
%: &#37
‰: &#137


™: &#153
©: &#169
®: &#174
@: &#64


• : &#149
§: &#167
¶: &#182

Odnośniki

Najważniejszym jednak elementem są odnośniki. Pozwalają ona na przejście do innego dokumentu po kliknięciu myszą na wybranym elemencie strony. Podstawową składnią jest:


<A  HREF="URL"> wyświetlany tekst </A>

jeżeli w odnośniku podanym jako parametr HREF podana jest nazwa pliku, to wyświetlana jest zawartość tego pliku; 

gdy adres ten jest zakończony ukośnikiem, wówczas wyświetlana jest strona domyślna, która musi się nazywać index.htm / index.html / default.htm / default.html. 

Można również spowodować, że żądana strona nie będzie wyświetlona od początku, tylko od określonego miejsca. Takie miejsce trzeba najpierw oznaczyć odnośnikiem: 


<A NAME="odnośnik">

a następnie odwołać się do niego poprzez 


<A  HREF="URL#odnośnik"> .. </A>

Jeśli chcemy, aby strona wyświetlona została w oknie o zadanej nazwie, to musimy dodać parametr TARGET : 


<A  HREF="URL"  TARGET="nazwa okna"> .. </A>

Istnieją predefiniowane nazwy okien, z których najważniejsze jast _blank, które powoduje, że strona zawsze będzie wyświetlona w nowym oknie.  

Obrazki

Obrazki wstawia się do dokumentu HTML za pomocą polecenia:

<IMG SRC=”lokalizacja” [BORDER=n] [ALT=tekst zastępczy] >
· można tak umieszczać standardowe typy plików, a więc .BMP, .JPG, .GIF, co do innych - nie wiadomo

· n oznacza grubość ramki wokół obrazka w pikselach, 0 oznacza brak obramowania

· nie można zmienić koloru obramowania

· przyjmuje się, że obrazki nie powinny być większe od 30 kB

· w HTML 4.0 atrybut ALT jest obowiązkowy, wcześniej był opcjonalny

· w Windows tekst zastępczy jest wypisywany jako „dymek” po najechaniu kursorem na obrazek

· aby ilustracja była wyświetlana od nowej linii, wcześniej należy użyć <P> lub <BR>

· aby ilustracja była traktowana jako element tekstu - nie należy wtedy umieszczać przejścia do nowej linii; w ten sposób można uzyskać np. stylizowane wielkie litery

· obrazki z dobrze zdefiniowanym tytułem zastępczym mogą być zrozumiałe dla osób używających przeglądarek tekstowych; w szczególności taką stronę mogą zrozumieć niewidomi korzystający z programów odczytujących tekst z ekranu

hiperłącze w postaci obrazka:
<A  HREF=”URL”> <IMG  SRC=”obrazek” ALT=”tekst zastępczy” [BORDER=n] > </A>

· tak można definiować przyciski graficzne nawigacyjne

zamieszczanie małego obrazka, który może być oglądany potem na żądanie
<A  HREF=”duży obrazek”> <IMG  SRC=”mały obrazek” ALT=”tekst zastępczy”> </A>

mała/duża rozdzielczość (nie jest w standardzie, ale jest obsługiwane)
<IMG  SRC=”obrazek” LOWSRC=”obrazek o małej rozdzielczości”  

WIDTH=x  HEIGHT= y  ALT=”tekst zastępczy”>
· najpierw jest wyświetany obrazek o małej rozdzielczości (w obszarze o wys. y i szer. x) i dalej postępuje formatowanie tekstu, a w tle obrazek o małej rozdzielczości jest zastępowany właściwym, o docelowej rozdzielczości

skalowanie obrazka

<IMG SRC=”obrazek”  WIDTH=x HEIGHT=y ALT=”tekst zastępczy”>

· dzięki temu przeglądarka może szybciej formatować tekst, wiedząc jaki obszar zajmie obrazek, nawet gdy nie został on do końca ściągnięty

· x oznacza szerokość wyświetlenia obrazka, y zaś jego docelową wysokość

· nie ma sensu wstawianie mniejszych x, y od faktycznych roziarów - lepiej umieścić po prostu mniejszy obrazek, gdyż będzie on miał mniejszą objętość i dzięki temu będzie krócej się ściągał

· nie można też wstawiać zbyt dużych wartości, gdyż obrazek taki powstaje przez interpolację

otaczanie ilustracji tekstem

<IMG  SRC=”obrazek”  ALIGN=krawędź*  ALT=”tekst zastępczy”>

· krawędź może przybieać wartość left i right i określa do której krawędzi jest dosunięty obrazek 

· dla left obrazek jest po lewej stronie, sa tekst po prawej

· dla right obrazek jest po prawej stronie, a tekst po lewej]

· obrazki trzeba definiować bezpośrednio PRZED tekstem, który ma je oblewać

zakończenie oblewania obrazka tekstem

<BR  CLEAR=left>

· zakończenie oblewania ilustracji dosuniętej do lewj krawędzi

<BR  CLEAR=right>

· zakończenie oblewania ilustracji dosuniętej do prawej krawędzi

<BR CLEAR=ALL>

· tekst wpisany za takimi znacznikami zostanie rozpoczęty poniżej obrazka.

zwiększanie odstępu od ilustracji

<IMG SRC=”obrazek” HSPACE=x  VSPACE=y  ALT=”tekst zastępczy”>
· x oznacza wielkość odstępu od obrazka w poziomie (a więc na lewo i na prawo od obrazka)

· y oznacza wielkość odstępu od obrazka w pionie (a więc ponad i poniżej obrazka)

wyrównanie obrazka względem tekstu

<IMG  SRC=”obrazek” ALIGN=sposób  ALT=”tekst zastępczy”>

· sposób może przyjmować wartości:

· texttop: ilustracja wyrównana jest do najwyższego tekstu w linii

· top: ilustracja wyrównana jest do najwyższego elementu w linii

· middle: środek ilustracji jest wyrównany do linii bazowej

· absmiddle: środek ilustracji jest wyrównany do środka najwyższego elementu w linii

· bottom: dolna krawędź ilustracji wyrównana jest do linii bazowej

· absbottom: dolna krawędź ilustracji wyrównana jest do najniższego elementu w linii

Listy.

Przed każdą listą dobrze jest zrobić jej nagłówek, chyba że jest to niewskazane...

<Hn> .... </Hn>

Listy uporządkowane tworzy się w następujący sposób:

Kolejność podawana za "The Chcago maual of Style"

<OL [TYPE=I|A|1|a|i] [START=n]>

tekst wcięty, ale nienumenrowany

<LI [TYPE=I|A|1|a|i] [VALUE=n]>

tekst powyższego punktu

<LI [TYPE=I|A|1|a|i] [VALUE=n]>

tekst powyższego punktu

...

</OL>

przy czym I oznacza duże liczby rzymskie (I, II, III,...) A oznacza litery (A, B, C,...) 1 oznacza liczby arabskie (1, 2, 3,...), a oznacza małe litery (a, b, c,...) oraz i oznacza małe liczby rzymskie (i, ii, iii,...)

Listy nieuporządkowane są punktowane, ale nie w sposób porządkujący

<UL [TYPE=disc|round|square]>

tekst wcięty, ale niewypunktowany

<LI [TYPE=disc|round|square]>

tekst powyższego punktu

<LI [TYPE=disc|round|square]>

tekst powyższego punktu

...

</UL>

przy czym disc oznacza wypełnione koło i jest domyślne dla 1. poziomu zagnieżdżenia, circle oznacza niewypełniony okrąg i jest domyślny dla 2. poziomu zagnieżdżenia oraz square oznacza wypełniony kwadrat, domyślny dla 3. poziomu zagnieżdżenia

znacznik <BR> wpisany w elemencie listy zakończy linię, ale nie zmieni wcięcia tekstu

Listy definicji

<DL>

tekst wyrównany do lewego marginesu w osobnej linii

<DT> [<STRONG|BOLD>] termin objaśniany [</ STRONG|BOLD >]

<DD> tekst objaśnienia

<DT> [<STRONG|BOLD>] kolejny termin objaśniany [</ STRONG|BOLD >]

<DD> tekst objaśnienia

...

</DL>

za jednym razem może być więcej niż jedna linia DT aby zdefiniowac kilka terminów na raz lub kilka linii DD aby podać kilka tekstów objaśnienia dla jednego terminu.

Mapy

Szczególnym rodzajem obrazków są mapy. Pozwalają one na odsyłanie użytkownika pod różne adresy w zależności od miejsca rysunku, w którym zostanie wciśnięta mysz. Można definiować mapy, które są interpretowane po stronie serwera, jednak są one wolne oraz niepotrzebnie obciążające moc obliczeniową serwera. Dlatego tu zaprezentowane zostaną inne mapy, które są interpretowane po stronie przeglądarki. Aby taką mapę zdefiniować należy zestawić trzy elementy:

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
narysować rysunek, który będzie stanowił mapę 

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
zdefiniować mapę w dokumencie HTML

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
w treści dokumentu należy wreszcie wstawić tę mapę

Aby zedfiniować mapę umieszcza się znacznik <MAP> .. </MAP> definiujący etykietę mapy (dzięki której można ją później wyświetlić) oraz wewnątrz niego znaczniki <AREA> definiujące aktywne obszary na mapie; możliwe do określenia kształty aktywnych pól to 

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
prostokąt (rect) - tu określamy dwa przeciwległe wierzchołki prostokąta

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
koło (circle) - tu określamy współrzędne środka koła i jego promień

\SYMBOL 183 \f "Symbol" \s 10 \h
wielokąt (poly) - określane są kolejne wierzchołki wielokąta

<MAP  NAME="etykieta mapy">


<AREA  SHAPE="rect"  COORDS="x1, y1, x2, y2">


<AREA  SHAPE="circle"  COORDS="x1, y1, r">


<AREA  SHAPE="poly"  COORDS="x1, y1, x2, y2, x3, y3, ...">

</MAP>

Jeśli kilka obszarów nachodzi na siebie, wówczas w przypadku wskazania takiego miejsca będzie uwzględniony obszar, który został wymieniony jako pierwszy.

Dla wyświetlenia mapy na ekranie należy umieścić w tekście strony znacznik


<IMG  SRC="nazwa_obrazka_mapy.jpg" [inne atrybuty] 


USEMAP="#etykieta mapy">

Dobrym zwyczajem jest powtórzenie w sposób zankowy wszystkich odnośników obok (lub poniżej) mapy graficznej, ze względu na użytkowników, którzy nie mogą korzystać z przeglądarek graficznych, lub ze względu np. na prędkość łącza włączyli ściąganie grafiki.

Tabele


Początek tabeli oznacz się znacznikiem <TABLE>, zaś jej koniec domykającym znacznikiem </TABLE>


Poszczególne wiersze tabeli oznaczane są znacznikiem <TR>, który może, ale nie musi być domknięty (domyka go również początek kolejnego wiersza lub koniec tabeli)


Istnieją dwa rodzaje komórek - 


nagłówkowe <TH> (ang. header cell) 


danych <TD> (ang. data cell), 

które są odmiennie formatowane przez przeglądarki - zwykle komórki <TH> są pogrubione, a <TD> nie. Dla zakończenia wprowadzania zawartości komórki można użyć znacznika domykającego, lub po prostu zacząć nową komórkę lub wiersz.


Opcjonalnie tabela może mieć tytuł, który umieszcza się wewnątrz znacznika <CAPITON>...</CAPITON>. Powinien on być pierwszym elementem tabeli. Można umieścić go nad tabelą (tak jest standardowo i przy użytym parametrze ALIGN=top) lub pod nią, używając parametru ALIGN=bottom

Przykład zaprezentowano poniżej: 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> tabelka </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<TABLE>

<CAPITON [ALIGN=bottom] > 

Nasza tabelka </CAPITON>

<TR>


<TD>


<TH> ETI


<TH> ZiE


<TH> Chem.

<TR>


<TH> Studentów


<TD> 1500


<TD> 1000


<TD> 500

<TR>


<TH> Pracowników


<TD> 120


<TD> 50


<TD> 30

</TABLE>

</BODY>

</HTML>





ETI
ZiE
Chem.

Studentów
1500
1000
500

Pracowników
120
50
30

Nasza tabelka


Jeśli chcemy, by jedna komórka rozciągała się w poziomie na kilka kolumn, to musimy umieścić wewnątrz znacznika <TH> lub <TD> parametr COLSPAN=n mówiący o tym, na ile kolumn rozciągnąć bieżącą komórkę.


Analogicznie, jeśli chcemy, by komórka rozciągała się w kilku wierszach, to wewnątrz odpowiedniego znacznika <TH> lub <TD> wpisujemy parametr ROWSPAN=n


Wyrównanie komórki w poziomie można ustalić używając w odpowiednim znaczniku <TH>, <TD> lub <TR> (dla całego wiersza) parametru ALIGN=wyrównanie, przy czym wyrównanie może przybierać wartości left (do lewej krawędzi), right (do prawej krawędzi) i center (do środka komórki). Domyślnie dla komórek <TH> jest ustawiana wartość center, a dla komórek <TD> - left

Wyrównanie komórki w pionie można ustalić używając w znaczniku <TH>, <TD> lub <TR> (dla całego wiersza) parametru VALIGN=wyrównanie, przy czym wyrównanie może przybierać wartości top (do górnej krawędzi), middle (do środka komórki) i bottom (do dolnej krawędzi komórki). Domyślnie jest ustawiana wartość middle.


Aby zapewnić odpowiedni kolor tła dla tabeli należy ustalić za pomocą parametru BGCOLOR=kolor, gdzie kolor jest nazwą koloru lub jego numerem w postaci “#rrggbb”. Parametr ten można wpisać do 


znacznika <TABLE  BGCOLOR=”#rrggbb”> - i wtedy obowiązuje dla całej tabeli 


znacznika <TR  BGCOLOR=”#rrggbb”> - i wtedy obowiązuje dla całego wiersza tabeli


znacznika <TD  BGCOLOR=”#rrggbb”>  lub <TH BGCOLOR=”#rrggbb”- i wtedy obowiązuje tylko dla wybranej komórki


Najwyższy priorytet ma kolor tła komórki, niższy - wiersza, a najniższy - całej tabeli, czyli jeżeli ustalimy różne kolory dla tabeli i pewnej komórki, to w tej komórce zastosowany będzie kolor określony dla niej, a nie dla tabeli.


Aby tłem dla tabeli lub komórki stał się obrazek należy w odpowiednim znaczniku (<TABLE> dla tabeli i <TH>/<TD> dla komórki) umieścić parametr BACKGROUND=”obrazek”, gdzie “obrazek” jest adresem pliku zawierającego obrazek.

Ramki

Ramki służą do umieszczenia w różnych obszarach okna przeglądarki kilku dokumentów na raz. Aby to zrobić należy wcześniej zdefiniować każdy z dokumentów w osobnym pliku zapisanym na serwerze. Dokument odwołujący się do nich, logicznie je spalający, w zasadzie nie niesie ze sobą żadnych informacji, poza określeniem obszarów, w których poszczególne dokumenty się znajdują. Jako jedyny nie ma również sekcji <BODY>. Ramki można układać w pionie, jak i w poziomie. Można je również zagnieżdżać.

Umieszczanie ramek w pionie

Ramki można umieścić w pionie wpisując

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> ramki w pionie </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS=”wys1, wys2, wys3, ...”>

<FRAME  NAME=”identyfikator_ramki1”  SRC=”dokument1.html”>

<FRAME  NAME=”identyfikator_ramki2”  SRC=”dokument2.html”>

<FRAME  NAME=”identyfikator_ramki3”  SRC=”dokument3.html”>

...

</FRAMESET>

gdzie wys1, wys2, wys3 oznaczają wysokość okna przeznaczoną dla wyświetlenia kolejnego dokumentu; można podawać wartość liczbową - i wówczas oznacza ona ilość pixeli, lub ‘*’ która oznacza pozostałą ilość dostępnego miejsca po odjęciu wysokości wszystkich ramek o określonej w pixelach  wysokości od całkowitej wysokości okna przeglądarki. Jeżeli wartość tą użyjemy więcej niż raz - to każda z ramek otrzyma 1/n - tą wolnej przestrzeni. Można również używać wielokrotności dostępnego miejsca pisząc ‘2*’ dla dwukrotności, ‘3*’ dla trzykrotności. Wówczas taka ramka otrzyma dwukrotnie (2*) lub trzykrotnie więcej miejsca niż pozostałe.

Umieszczanie ramek w poziomie

Ramki można umieścić w poziomie wpisując

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> ramki w pionie </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS=”szer1, szer2, szer3, ...”>

<FRAME  NAME=”identyfikator_ramki1”  SRC=”dokument1.html”>

<FRAME  NAME=”identyfikator_ramki2”  SRC=”dokument2.html”>

<FRAME  NAME=”identyfikator_ramki3”  SRC=”dokument3.html”>

...

</FRAMESET>

gdzie szer1, szer2, szer3 oznaczają wysokość okna przeznaczoną dla wyświetlenia kolejnego dokumentu; można podawać wartość liczbową - i wówczas oznacza ona ilość pixeli, lub ‘*’ , którego znaczenie jest analogiczne do ‘*’ używanej w pionie.

Zagnieżdżanie ramek

Ramki można zagnieżdżać wpisując w miejscu dokumentu HTML kolejny układ ramek:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> ramki w pionie </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS=”50, 5*, *”>

<FRAME  NAME=”naglowek”  SRC=”naglowek.html”>

<FRAMESET COLS=”60, *”>

<FRAME  NAME=”spis_tresci”  SRC=”spis_tresci.html”>

<FRAME  NAME=”zawartosc”  SRC=”zawartosc.html”>

</FRAMESET>

<FRAME  NAME=”stopka”  SRC=”stopka.html”>

</FRAMESET>

Parametry ramek

W ramkach można określać następujące parametry:


MARGINWIDTH=n - gdzie n oznacza żądaną szerokością (w pixelach) odstępu między lewą i prawą krawędzią ramki a jej zawartością, np: <FRAME  NAME=”xxx”  SRC=”xxx.html”  MARGINWIDTH=n>, przy czym marginesy są zawsze tego samego koloru co tło ramki.


MARGINHEIGHT=n - gdzie n oznacza żądaną wysokością (w pixelach) odstępu między górną i dolną krawędzią ramki a jej zawartością, np: <FRAME  NAME=”xxx”  SRC=”xxx.html”  MARGINHEIGHT=n> 


SCROLLING=sposób, gdzie sposób określa, czy mają być wyświetlane paski przewijania. Wartość yes oznacza, że tak; wartość no oznacz, że nie. Można też użyć wartości auto oznaczającej, że paski będą wyświetlane tylko wtedy, gdy będą potrzebne i jest to ustawienie domyślne.


dla ustawienia krawędzi ramek na n pixeli należy użyć parametru BORDER=n; w szczególności, gdy chcemy, aby ramka nie miała krawędzi ustawiamy BORDER=0; atrybut ten można użyć również w znaczniku <FRAMESET> i wówczas odnosi się do wszystkich ramek


dla ustawienia koloru krawędzi ramek należy użyć parametru BORDRECOLOR=”kolor”


aby uniemożliwić użytkownikowi zmianę rozmiaru ramek można użyć parametru NORESIZE wewnątrz znacznika FRAME


aby stworzyć wersję strony dla przeglądarek nieobsługujących ramek należy po ostatnim znaczniku </FRAMESET> umieścić sekwencję

<NOFRAMES>

<BODY>

...

</BODY>

</NOFRAMES>
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